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LE BLACK-JACK SE JOUE
AVEC 6 JEUX DE 52 CARTES.

Pourcommencer, je place ma mise surl'emplacement
face a moi. Une fois tfoutes les mises placées et
aprés avoir annoncé « rien ne va plus » le croupier
commence alors la distribution de gauche & droite :
2 cartes, face découverte, pour chaque joueur, et
1 carte seulement pour lui-méme, c’'est-a-dire la
banque.

Le croupier demande ensuite si I'on souhaite des
cartes supplémentaires. L'objectif étant de battre la
banque en se rapprochant de 21 points, mais sans
jamais les dépasser !

Une fois fous les joueurs servis, c'est au four de la
banque de jouer. Le croupier (qui représente la
banque) n'a aucun choix de jeu & faire :

+ s'il a moins de 16 points, il doit tirer une carte ;

* s'ila 17 points ou plus, il n"a plus le droit de tirer des cartes.

JE DEPASSE 21 :
Ma mise est perdue ;
Mes cartes et ma mise ramassées.

JE ME RAPP'ROCHE DE 21

SANS LES DEPASSER :

Mon point est alors comparé & celui de la banque.
Si j'ai plus gu’elle, je remporte I'équivalent de ce que
j’ai misé dans mon emplacement (« case », « box »).
Le Black-Jack (fotal de 21 en 2 cartes) est payé

3 pour 2, soit 1,5 fois la mise.

MA MAIN EST EGALE A CELLE

DE LA BANQUE :

Je ne perds pas, je ne gagne pas, je suis libre de
reprendre la mise ou de jouer la main suivante.

LE CROUPIER DEPASSE 21 :
Il doit payer toutes les mises encore sur le tapis, et ce,
quels que soient leurs points.



CAS

PARTICULIERS

» ASSURANCE : si la premiére carte tirée par le
croupier est un As, les joueurs peuvent se prémunir
contre un éventuel Black-Jack de la banque en
s'assurant. Pour cela, il suffit de placer la moitié de
sa mise initiale sur la ligne d’assurance.

Le croupier réalise le Black-Jack : le joueur gagne
2 fois I'assurance. Le croupier ne réalise pas le
Black-Jack : les assurances sont perdues.

* DOUBLE : je peux doubler ma mise aprés avoir
recu mes 2 premieres carfes. Dans ce cas, je n‘ai
droit qu’d une seule carte supplémentaire.

« ABANDON (SURRENDER) : je peux
abandonner la partie, apres distribution des 2
premieres cartes et avant fout tirage de carfe
supplémentaire. Ceci entrainera la perte de la
moitié de ma mise.

e SPLIT : les 2 premiéres cartes sont de valeur
idenfique. Je peux miser une seconde mise
identique & la premiére et séparer mon jeu de
départ en 2 nouveaux jeux.Je peux splitter (diviser)
mon jeu 2 fois maximum par main. Lorsque je
sépare les As, je n'ai droit qu’'d une seule carte
par As.
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ESUME
J'achéte des jetons a la caisse

But du jeu : batire la banque en ayant plus
de points qu’elle, mais sans jamais dépasser 21

L'idéal ? Faire un Black-Jack !
Le Black-Jack est constitué d’'un As
et d’une autre carte valant 10,
soit un total de 21 en 2 cartes !

Pour atteindre le but :
soit je conserve 2 cartes,
soit je tire une 3*™ carte ou plus
pour me rapprocher de 21 points,
au risque de tout perdre
si je dépasse 21.
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« Jouer comporte des risques : endettement,
dépendance... Appelez le 09-74-75-13-13 »



